Aulas Ponencias/Talleres Nexus Actos so1 502 $03 S04 No1 N11 N14 N21 N22 N25 N26 N32 N33 s43 sa4 Pasillos Patio Brest. Museos
3 de iulio Capacidad 500 150 124 176 180 100 % 86 60 124 75 126 135 112 68 % %
3 de julio Plenaria 3: Lluis Bonet c1
4 de julio 0

09:00-10:00 Ponencias 1 PoR1 PoC2 PoD1 Poll PoA1
10:00-10:30 Comunicaciones 1 CoC002 CoA003 CoR018 CoD007 CoR002 CoF004. - CoP024 CoP001 Col002
10:30-11:00 Comunicaciones 2 Coco01 CoC004 CoR023 CoR00S Col003 CoF002 CoR027
11:00-11:30
11:30-12:00 Comunicaciones 3 Miradas. Coc014 CoF006 CoP032 CoR009 CoR028 Col005
12:00-12:30 Comunicaciones 4 Miradas. CoCo11 - CoP009 CoPo18 CoR016 CoC006 CoC020 Pechakucha CoE211
14:00-16:00
16:00-17:30 Tac009 TaR015 TaP007 TaC101 TaR106 TaR010 TaP002 TaP036 TaP023 TaR007 TaboOL TaR035 TaE205 TaF010 TaE209 TaE202 TaR022
17:30-18:30 Presentaciones comerciales Casio Tecman | InnovSec | Innov Pri
18:30-20:00 Talleres 2 TaR024 TaR053 TaP014 TaR101 TaP021 TaP003 - TaR048 Tac021 TaP026 TaA002 TaP102 Tal101 Tac007 TaE206 TaE201 TaR042 TaE208
5 dejulio 0
09:00-10:00 Ponencias 2 PoP1 PoC1 PoF1 PoR2 Pol2
10:00-10:30 Comunicaciones 6 CoC015 - CoR043 Col001 CoR020 CoR026 CoC003 CoP027 CoF003 Mesas
10:30-11:00 Comunicaciones 7 MatGG Coco18 CoF007 CoR046 Col0os CoR033 CoR040 CoP013 CoR041 Mesas
11:00-11:30
13:00-14:00 Premio Premio
14:00-15:30
15:30-22:00 Excursiones:
2200 Cena de gala
6 de julio 0

10:00-11:00 Ponencias 3 Curriculo PoF2 PoD2 PoP2 PoA2

11:00-11:30 Comunicaciones 8 RuR011 CoR006 CoR037 CoD005 CoP004 CoR044 CoR054 CoF013 (CoR052 CoP033 Posters.

11:30-12:00 Comunicaciones 9 CoP006 CoR050 CoR036 CoR038 CoD012 CoD009 CoP029 CoR008 Posters.

12:00-12:30
12:30-14:00 Talleres 3 Tac008 | TaP0OB TaP017 TaRo51 TaR105 TaR012 Taco22 - TaP101 Talooa TaR034 TaE203 TaR029 TaE207
14:00-16:00

Talleres 4 Taco1s TaR025 Talo0g TaD002 | TaRO19 | TaR102 TaR039 TaE204 TaP03s TaPo15 TaP019 TaR032 TaR045

16:00-17:30

Plenaria: Anabel Forte

17:30-19:00

19:00-19:30 Clausura

teyenda I | I | I | I | I | I | I | I | I | I | e

Arte Calculadoras GeoGebra Geometria 3D Juegos Laboratorio Matem Origami Pensam. Comput. Resol Problemas STEAM Sentido Estocastico
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