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¿Por qué programar en las horas de la materia 
de matemáticas?

● Pros
● Contras
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Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo 
(ESO)

El pensamiento computacional se “reparte” entre:

○ Biología y Geología
○ Matemáticas
○ Tecnología

https://www.boe.es/buscar/doc.php?id=BOE-A-2022-4975


Jornadas para el Aprendizaje y la Enseñanza de las Matemáticas. Valencia. 3 a 6 de julio de 2022.

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo 
(ESO)

https://www.boe.es/buscar/doc.php?id=BOE-A-2022-4975
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Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo
Saberes 
básicos.

https://www.boe.es/buscar/doc.php?id=BOE-A-2022-4975
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Los cuatro pilares del pensamiento 
computacional

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=0FcBoRLkZ40

https://www.youtube.com/watch?v=0FcBoRLkZ40
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¿Los algoritmos són innatos?

http://www.youtube.com/watch?v=Ct-lOOUqmyY
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¿Y por qué Snap! y no Scratch?
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¿Quién es el intruso?
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Materiales de formación

● Documentación propuesta del  taller 

● Programem matemàtiques amb Snap! 
(textos y videos)

● Aprenentatge creatiu amb Snap! (I) i (II) 
(solo vídeos)

https://docs.google.com/document/d/1yXUp-oK37G3UDYEkm54CoXVqZb62qqpx/edit?usp=sharing&ouid=102197969324812443888&rtpof=true&sd=true
https://ateneu.xtec.cat/wikiform/wikiexport/materials/csre/matsnap/index
http://ateneu.xtec.cat/wikiform/wikiexport/materials/scl/scl1/m0
http://ateneu.xtec.cat/wikiform/wikiexport/materials/scl/scl2/index
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Construcción de polígonos 

● Regulares 
● Estrellados
● Centrados
● Polígonos encajables

https://docs.google.com/document/d/1yXUp-oK37G3UDYEkm54CoXVqZb62qqpx/edit?usp=sharing&ouid=102197969324812443888&rtpof=true&sd=true
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Otros retos

● Retos numéricos de https://projecteuler.net/
● Pintar todos los números de 4 cifras según el 

número de iteraciones de Kaprekar
● Simular un juego de puntmat

https://docs.google.com/document/d/1yXUp-oK37G3UDYEkm54CoXVqZb62qqpx/edit#bookmark=id.t7pqxqvsqigo
https://projecteuler.net/
https://ca.wikipedia.org/wiki/Constant_de_Kaprekar
http://puntmat.blogspot.com/2013/05/materials-per-treballar-la-probabilitat.html
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¡Muchas gracias! 


