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¢ Por qué programar en las horas de |la materia
de matematicas?

® Pros
® (Contras



Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo
(ESO)

El pensamiento computacional se “reparte” entre:

o Biologia y Geologia
o Matematicas
o Tecnologia


https://www.boe.es/buscar/doc.php?id=BOE-A-2022-4975

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo

(ESO)

El proporciona el lenguaje en el que se comunican las matemaéticas. Ver lo general en lo particular, reconociendo
patrones y relaciones de dependencia entre variables y expresandolas mediante diferentes representaciones, asi como la
modelizacion de situaciones matematicas o del mundo real con expresiones simbdlicas son caracteristicas fundamentales del sentido
algebraico. La formulacion, representamon y resolucion de problemas a través de herramientas y conceptos propios de la informatica
son caracteristicas del pensamiento computacional. Por razones organizativas, en el sentido algebraico se han incorporado dos
apartados denominados Pensamiento computamonal y Modelo matematico, que no son exclusivos del sentido algebraico y, por lo
tanto, deben trabajarse de forma transversal a lo largo de todo el proceso de ensefianza de la materia.

4. Utilizar los principios del pensa to computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando aIgontmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucion de problemas y el planteamiento de procedimientos,
utilizando la abstraccion para identificar los aspectos mas relevantes, y la descomposicion en tareas mas simples con el objetivo de
llegar a una solucion del problema que pueda ser ejecutada por un sistema informatico. Llevar el pensamiento computacional a la vida
diaria supone relacionar los aspectos fundamentales de la informatica con las necesidades del alumnado.

El desarrollo de esta competencia conlleva la creacion de modelos abstractos de situaciones cotidianas, su automatizacion y
modelizacién y la codificacion en un lenguaje facil de interpretar por un sistema informatico.


https://www.boe.es/buscar/doc.php?id=BOE-A-2022-4975

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo

basicos. genigo algebraico.

1. Patrones.

Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion de la regla de formacion en casos sencillos.

2. Modelo matematico.

Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.

Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.

3. Variable.

Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.

- Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de problemas a otras situaciones.
- Estrategias utiles en la interpretacion y modificacion de algoritmos.

- Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser analizadas mediante programas y otras herramientas.


https://www.boe.es/buscar/doc.php?id=BOE-A-2022-4975

Los cuatro pilares del pensamiento
computacional
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Jornadas para el Aprendizaje y la Ensefanza de las Matematicas. Valencia. 3 a 6 de julio de 2022.


https://www.youtube.com/watch?v=0FcBoRLkZ40

¢Los algoritmos son innatos?



http://www.youtube.com/watch?v=Ct-lOOUqmyY

¢Y por qué Snap! vy no Scratch?



¢, Quién es el intruso?
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Jornadas para el Aprendizaje y la Ensefanza de las Matematicas. Valencia. 3 a 6 de julio de 2022.



Materiales de formacion

e Documentacion propuesta del taller
e Programem matematiques amb Snap!

(textos y videos)

e Aprenentatge creatiu amb Snap! (1) i (1])

(solo videos)


https://docs.google.com/document/d/1yXUp-oK37G3UDYEkm54CoXVqZb62qqpx/edit?usp=sharing&ouid=102197969324812443888&rtpof=true&sd=true
https://ateneu.xtec.cat/wikiform/wikiexport/materials/csre/matsnap/index
http://ateneu.xtec.cat/wikiform/wikiexport/materials/scl/scl1/m0
http://ateneu.xtec.cat/wikiform/wikiexport/materials/scl/scl2/index

Construccion de poligonos

Regulares 7
Estrellados 3

Centrados 7 2 2
Poligonos encajables &


https://docs.google.com/document/d/1yXUp-oK37G3UDYEkm54CoXVqZb62qqpx/edit?usp=sharing&ouid=102197969324812443888&rtpof=true&sd=true

Otros retos

e Retos numeéricos de https://projecteuler.net/
e Pintar todos los numeros de 4 cifras segun €l

numero de iteraciones de Kaprekar
e Simular un juego de puntmat



https://docs.google.com/document/d/1yXUp-oK37G3UDYEkm54CoXVqZb62qqpx/edit#bookmark=id.t7pqxqvsqigo
https://projecteuler.net/
https://ca.wikipedia.org/wiki/Constant_de_Kaprekar
http://puntmat.blogspot.com/2013/05/materials-per-treballar-la-probabilitat.html

iMuchas gracias!



