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Modelo 5E
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Bybee, R. W., Taylor, J. A., Gardner, A., Van 
Scotter, P., Powell, J. C., Westbrook, A., & 

Landes, N. (2006). The BSCS 5E instructional
model: Origins and effectiveness. Colorado 

Springs, Co: BSCS, 5, 88-98.





 Dificultad en conocer y trabajar sobre 
las ideas previas

 Elaboramos resulta complejo y en 
ocasiones se limita a una extensión del 
Explicamos.

 Resultados no muy buenos muestran 
problemas de implementación: 

• poco tiempo de experimentación

• test inadecuados 

• falta de fidelidad al proceso de los 
profesores.

 Existe amplia evidencia de que produce 
mejoría en:
 Dominio de la materia. Pruebas en todos las 

etapas educativas. También a largo plazo.

 Razonamiento científico.

 Habilidades de investigación (elaboración de 
preguntas, diseño de experimentos, realizar y 
comunicar explicaciones)

 Interés y actitudes hacia ciencia. Mejor auto-
confianza.

 Mejoras más importantes si se
incluyen actividades de laboratorio.

Efectividad Desventajas



STEAM-5E
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Creatividad

Resolución 
de problemas

Análisis 
crítico

Adquisición 
conocimientos
(Willingham,  

2008)

interdisciplinar transdisciplinar

guiado

colaborativo

guiado

dialógico

metacognición



Visual 
thinking

PROCESO
http://enredarteayudaaprender.blogspot.com/2017/07/10-beneficios-del-visual-thinking.html
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ELABORAMOS
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ELABORAMOS

FUENTE: https://www.ideo.com/post/design-thinking-for-educators

Design
Thinking



Creatividad

PROCESO

Rasgos
cognitivos

Pensamiento 
convergente

Pensamiento 
divergente

Pensamiento 
analógico

Pensamiento 
asociativo

Flexibilidad 
de 

pensamiento

Conocimiento

Rasgos 
conativos

Apertura a 
nuevas 

experiencias

Idiosincrasia

Tolerancia a 
la 

ambigüedad

Motivación 
intrínseca

Autoconcepto
creativo

Lubart y Thornhill-Miller, 2019

Creatividad 
artística

Pensamiento 
divergente

Espontaneidad

Originalidad

Creatividad 
científica

Resolución de 
problemas

Pensamiento 
convergente y 

analítico

Utilidad y valor

Creatividad 
artesanal

Fabricación

Habilidades 
prácticas

Manipulación 
diaria

Glaveanu, 2018
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4. PROYECTO
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VISUAL 
THINKING

TRASLADO
ABU SIMBELFracciones y

decimales
Maquinas 

simples

Sonido, voces 
e instrumentos

Microbit y 
programación 

transdisciplinar
interdisciplinar

GYMKHANA



Semana Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes

1 ENGANCHAMOS 
Gymkhana

(2 sesiones)

MATEMÁTICAS
Fracciones
(1 sesión)

MATEMÁTICAS
Fracciones
(1 sesión)

MATEMÁTICAS
Fracciones
(1 sesión)

MATEMÁTICAS
Fracciones
(1 sesión)

2 CC. NATURALEZA
Ruedas y ejes

(1 sesión)

CC. NATURALEZA
Correas

(1 sesión)

CC. NATURALEZA
Engranajes
(1 sesión)

MATEMÁTICAS
Decimales
(1 sesión)

MATEMÁTICAS
Decimales
(1 sesión)

3 MATEMÁTICAS
Decimales
(1 sesión)

MATEMÁTICAS
Decimales
(1 sesión)

CC. NATURALEZA
Palancas
(1 sesión)

CC. NATURALEZA
Poleas

(1 sesión)

MÚSICA
Sonidos de Egipto

(1 sesión)

4 MÚSICA
Sonidos de Egipto

(1/2 sesión)

MÚSICA
Sonidos de Egipto

(1 sesión)

CC. NATURALEZA
Plano inclinado

(1 sesión)

CC. NATURALEZA
Máquinas compuestas

(1 sesión)

5 MÚSICA
Cualidades
(1 sesión)

MÚSICA
Interpretación

(1 sesión)

6 MÚSICA
Interpretación

(1 sesión)

TÉCNOLOGÍA-
INGENIERÍA
(2 sesiones)

TÉCNOLOGÍA-
INGENIERÍA
(2 sesiones)

TÉCNOLOGÍA-
INGENIERÍA
(2 sesiones)

TÉCNOLOGÍA-
INGENIERÍA
(2 sesiones)

7 ELABORAMOS
Abu  Simbel
(2 sesiones)

ELABORAMOS
Abu  Simbel
(2 sesiones)

ELABORAMOS
Abu  Simbel
(2 sesiones)

ELABORAMOS
Abu  Simbel
(2 sesiones)

ELABORAMOS
Abu  Simbel
(2 sesiones)

8 EVALUAMOS
Visual Thinking

(1 sesión)

EVALUAMOS
Visual Thinking

(1 sesión)

EVALUAMOS
Visual Thinking

(1 sesión)

Sesiones de 45 minutos. Unas 50 sesiones
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Gymkhana

Moldes y el teorema de los 4 colores

Pirámide fractal de Sierpinski

Juego de cartas: los ladrones de tumbas
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MATEMÁTICAS: Fracciones y Decimales

concreto
pictórico

simbólico

1 
1/2
1/3
1/4 
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Ciencias de la Naturaleza: Máquinas simples

Contextualización y reto

Experimentación (manipulativo)
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Interdisciplinariedad: Ciencias de la Naturaleza y Matemáticas

𝐷𝐷2
𝐷𝐷1

= 𝑁𝑁1
𝑁𝑁2
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Música: voces e instrumentos
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Música: Interpretación
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Interdisciplinariedad: Ciencias de la Naturaleza y Música

Sonido y cualidades
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Tecnología e Ingeniería: Programación y Electrónica 

Sensor 
de luz

Altavoz 
piezoeléctrico

Medida Luz = valor del sensor (P1)

Medida Luz > 700

Inicia sonido

Espera 1 segundo

Detiene 
sonido

SÍ

NO
Microbit

MakeCode.org
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Interdisciplinariedad: Música, tecnología e ingeniería

Lector de partituras
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El traslado de Abu Simbel



CM
/J

IN
/2

01
9-

02
4 Sección





CM
/J

IN
/2

01
9-

02
4



CM
/J

IN
/2

01
9-

02
4



Formación  de 
maestros/as
2-4 sesiones
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IMPLE-
MENTACIÓN

Fichas para estudiantes 
Guía del profesor

Materiales para 
25-30 estudiantes

Apoyo y asistencia en 
clase de los miembros 

del Grupo
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https://www.youtube.com/watch?v=7Y-
ICg98y6M&list=PLv4KVtP071cPWmFIS5PsEZoFR6lC0RMPe
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Fichas para 
estudiantes 

Guía del profesor
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Análisis mixto:
- Cualitativo: grupos de discusión (docentes y estudiantes), 

cuaderno de campo, observación, fichas de los estudiantes.
- Cuantitativo: cuestionarios validados, calificaciones.



CONCLUSIONES
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ESTE ENFOQUE
METODOLÓGICO 

STEAM-5E 
EJEMPLIFICADO EN EL 

PROYECTO  “MAQUINANDO 
EN EL ANTIGUO EGIPTO” 

MUESTRA QUE: 

Una integración real de todas las disciplinas 
STEAM

Incluir la ingeniería y las artes

Fomentar aprendizaje significativo

Intra→ inter → trans

Desarrollar las creatividades

Avanzar en el currículo
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