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Modelo 5E @ @ @ @

XPLURAMUS EXPUCAMDS ELABURAMDS EVALUAMUS

Aprendizaje Profundizacion |'s Aplicacion delo | « Evaluacion tanto
guiado. e aprendido a de contenidos

Introduccion de nuUevos conceptuales
o nuevos conceptos  contextos o como
Actividades y terminologia. problemas. procedimientales.

 iniciales manipulativas.
Bybee, R. W, Taylor, J. A., Gardner, A., Van desafiantes P Aplicacion a Nuevas

Autonomia.

: eV » Conodmiento del
Scotter, P, Powell, J. C., Westbrook, A., & conceptualmente :I"'d.at:;f"m problemas actividades (reto grado de progreso
Landes, N. (2006). The BSCS 5E instructional interesantes. e similares. f‘:{’ﬁﬂ““" y del estudiantado:
model: Origins and effectiveness. Colorado Demostracion de En ' A b metacognicion
Springs, Co: BSCS, 5, 88-98. lo aprendido e contenidos).

intercambio entre
iguales.
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;Por qué pasa esto?

;Qué sé sobre Mostrar
esto? interés

COOEQEENe

e Generarinterésy

@

curiosidad con preguntas.
* Hacer surgir ideas previas
y errores conceptuales en

sus estudiantes.

M

o o\ - M
w CLOEETEE?

* Plantear preguntas
abiertas de aplicacion o
investigaciones futuras.

* Demostrar comprension y
desarrollo manipulativo.

* Autoevaluar su progreso.

(ORI

» Observar como se aplica
lo aprendido.

* Evaluar conocimiento
conceptual/procedimental.

* Recoger evidencias.

= Explicitar los progresos.
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ACCIONES

CONSISTENTES

ACCIONES

INCONSISTENTES

cecceepesi®

* Fomentar el trabajo
colaborativo y auténomo.

* Proveer actividades que
creen necesidad de saber.

® Observar, guiar y orientar.

T
e pensarlibremente.
¢ Emitir hipotesis.

* Probar alternativas.
* Anotar resultados.

EXPLI]RAMUS

< QEEeeeeeed

* Explicar, escuchary
cuestionarse posibles
soluciones entre iguales.

* Relacionar con las

)

* Animar al alumnado a
dar soluciones con sus
propias palabras.

* Enriquecer: afadir,

e Utilizar preguntas abiertas.

n-il

con el modelo conel modelq@

(3

< CEEQETeede

e Utilizar/practicar nuevas
ideas/habilidades.

= Proponer/diseniar.

* Recoger informaciony
elaborar conclusiones.

* Comprobar su

comprension.

CEEECRELRI@D)

* Animar al alumnado a
dar soluciones con sus

* Enriquecer: afadir,
clarificar, relacionar.
* Plantear otros ejemplos
de aplicacion.
ﬁ

propias palabras. S

clarificar, relacionar.
* Plantear otros ejemplos
de aplicacion.

actividades previas.
s Comprobar su propio
conocimiento.

EXPLIBAMUS_

\
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Efectividad

& Existe amplia evidencia de que produce
mejoria en:

v" Dominio de la materia. Pruebas en todos las
etapas educativas. También a largo plazo.

v" Razonamiento cientifico.

v" Habilidades de investigacién (elaboracién de
preguntas, diseno de experimentos, realizar y
comunicar explicaciones)

v Interés y actitudes hacia ciencia. Mejor auto-
confianza.

é3Mejoras mas importantes si se
incluyen actividades de laboratorio.

DENENIEIERS

$ Dificultad en conocer y trabajar sobre
las ideas previas

$ Elaboramos resulta complejoy en
ocasiones se limita a una extension del
Explicamos.

¥ Resultados no muy buenos muestran
problemas de implementacion:

* poco tiempo de experimentacion
* test inadecuados

* falta de fidelidad al proceso de los
profesores.
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E LABORAMOS

EL APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS
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Design

Thinking

E LABORAMOS
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nitmsluccion practica:

Design Thinking
para Educadores

1

2

3

4

o

DESCUBRIMIENTO INTERPRETACION IDEACION EXPERIMENTACION EVOLUCION
Tengo un desafio. Aprendi algo. Veo una oportunidad. Tengo una idea. Intenté algo nuevo.
&Cémo lo abordo? aCdmo lo interpreto? aQué puedo crear? «Cdmo la construyo? cC'dmo evolucionarlo?
PASOS
1-1 Comprendeel 2-1 Narrahistorias 3-1 Genera 4-1 Construye 5-1 Haz seguimiento
desafio ideas prototipos de los aprendizajes
1-2 Preparala 2-2 Buscaelsentido
investigacion 3-2 Refinaideas 4-1 Obtén 5-2 Avanza
1-3 Relnela 3 Formula retroalimentacion
inspiracion oportunidades

i rmrero de probabilldoad es

El pracess de Dasign Thinking oscila
antra modos divergantasy conver-
gantas de pansamienta. . Puade sar
atil estar consciente dal modo que
corasponde alafase de diseficen
que estas trabajanda.

FUENTE: https://www.ideo.com/post/design-thinking-for-educators
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Creatividad asgos osgos
cognitivos conativos
Glaveanu, 2018 r \ r \
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interdisciplinar
transdisciplinar

| BB eaneiianos E xeioravos Exeuicavos Evagoramos| Evatuamos

GYMKHANA TRASLADO VISUAL
ABU SIMBEL | THINKING
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Semana Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
1 ENGANCHAMOS
Gymkhana
(2 sesiones)
2
3
4
5
6
7 ELABORAMOS ELABORAMOS ELABORAMOS ELABORAMOS ELABORAMOS
Abu Simbel Abu Simbel Abu Simbel Abu Simbel Abu Simbel
(2 sesiones) (2 sesiones) (2 sesiones) (2 sesiones) (2 sesiones)
8 EVALUAMOS EVALUAMOS EVALUAMOS
Visual Thinking Visual Thinking Visual Thinking
(1 sesidn) (1 sesién) (1 sesion)

Sesiones de 45 minutos. Unas 50 sesiones
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EXELQRA‘MDS Exeucanos

[

MATEMATICAS: Fracciones y Decimales

‘simbélico
O

|concreto




Contextualizacion y reto

Experimentacion (manipulativo)
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EXELQBA‘MOS Exeucanos

[

Interdisciplinariedad: Ciencias de la Naturaleza y Matematicas

D1: Diametro de la polea motriz
D2: Diametro de la polea conducida
N1: Velocidad de giro del eje motriz

o o102 03040506 07 08 09 1(N)

o o102 03040506 07 08 09 1(N)

o o102 03040506 07 08 09 1(N)
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Ensemble de organographia: Music of the Ancient Sumenans, Egyptians & Greeks
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Interdisciplinariedad: Ciencias de la Naturaleza y Musica

Sonido y cualidades
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EXPI.ORAMOS EXPLICAMUS
RS

Medida Luz = valor del sensor (P1)

.......

ensor
de luz

y Altavoz
piezoeléctrico Medida Luz > 700

para siempre

establecer Medida_Luz + para lectura analdgica pin P1 ~

q
N
Q

T O | w1 L "Medida de Luz”

si Medida_luz + >+ (@)

serial escribir valor -©

Detiene

Inicia sonido )
sonido

/JIN/2019

£28 Universidad
0% de Aleals

Espera 1 segundo

MakeCode.org




Interdisciplinariedad: Mdsica, tecnologia e ingenieria

Lector de partituras
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Busqueda de
informacion

Planteamiento
Diserio

Construccion del
prototipo

\ FASE D (1 sesion)

CM/JIN/2019-024

’.'M\mw

A

Comunicacion

Inicio:
conocer reta

Disafar forma del templa
(toda la clase)

}

Repartir las secciones del
termplo entre los grupos

Funcionan
todos los elementos
de la seccidn?

Yes

+

Ensamblado de
las secciones
del templo

Funcionan
todas los elementos del
templo?

Comunicacién y
puesta en comin

RUBRICA DE EVALUACION

Plantear ideas en grupo

sebre cdmo construir la
seccidn del templo

Decidir cémo construlr las
estructura de nuestra seccidn
del templo

Decidir dénde se
colocardn los senzores

Recopilar materiales
para la construccion

Escoger moldes Lupa y
construir piezas

Decorar piezas

Probar el paso del

Construecidn de
paredes y otros
elementos

Crear las esculturas

ranen por la seccion

Probar |a tarjeta »

migrobit

Conectar el cableado

Introducir la misica en
la tarjeta

Comprobar que suena
la masica al activar ¢
sensor

la seccidn

Instalar los sensofes en

Calibrar los sensores

Probar los sensores con
el paso del ratén




Inicio:
conocer reto

Disefar forma del templo
(toda la clase)

.

Repartir las secciones del
templo entre los grupos

Disefio de la seccién
del grupo

Construccién seccién
del templo

¢Funcionan
todos los elementos
de la seccién?
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IMPLE-
MENTACION

Formacion de Grabaciénde

maestros/as videos Tllbe
2-4 sesiones tutoriales

Apoyo y asistencia en
clase de los miembros
del Grupo

Fichas para estudiantes Materiales para

Guia del profesor 25-30 estudiantes
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£ | https://www.youtube.com/watch?v=7Y-
| VeSS You['l:[} ICg98y6M&list=PLv4KVtPO71cPWmFIS5PsEZoFR6ICORMPe

Grupo ICC - UAH - 1/2
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Matematicas y CCNN. Introduccién

Grupo ICC - UAH

Matematicas y CCNN. Sesidén 12.
"Decimales IV". Arantzazu Fraile
Grupo ICC - UAH

Matematicas y CCNN. Sesiones 13y
14. "Palancas’. German Ros

Grupo ICC - UAH

Matematicas y CCNN. Sesiones 15y
16. "Poleas”. German Ros

Grupo ICC - UAH

Matematicas y CCNN. Sesién 17.
"Plano inclinado". German Ros

Grupo ICC - UAH

Matematicas y CCNN. Sesidn 18.
"Magquinas compuestas" German Ros
Grupo ICC - UAH

Musica y CCNN. Sesién 0.

El fin del espacio-tiempo

70 visualizaciones * 26 feb 2021 2 0 COMPARTIR GUARDAR
| T GrupoICC - UAH
; j : '|rL:p|?r iy SUSCRITO £ FIN b
4 SUSETPIEES ESPACIO TIEM PO RGN G e R = h
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Fichas para
estudiantes

Guia del profesor

FICHA DEL ALUMND}A

EXPLORAMOS

Lectura en gran grupao

Todes los afios, en mi pais, el Antiguo Egipto (ya sabéis__. el de las piramides |
faraones) o mediados de afio, hacia el mes de julio, el rio crecia y crecia.

Este troig tonta ogua desde el interior de Africo que inundoba todas las tierras «
labranza por las que cruzaba en su rumbe hacia el mar Mediterrinec. Esto, por mi
raro que parezca, era esperads con mucha alegria por toda la gente.

La razén estd en que, grocias a las inundaciones, el rio dejaba sobre los compos w
fina copa de elementos fertilizantes (el limo) que frafa arrastrando en sus oguas.
inundacién duraba hasta el mes de septiembre. En esas fechas el faraon enviabo
los agrimensores (sefiores gue median los campos), que ayudados de ung cuerda o
una serie de nudes, todos ellos o una misma distancia, repartion los terrencs ent
los compesings...

..-A estos medidores de cuerda les gsaltd un gron problema: Hobio veces que, a
medir un campeo, sobraba o foltabe un trozo de cuenda. Los campos ne podian
medir lo gue ellos guisieran.
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TABLA DE INFORMACION BASICA

Duracion

15 SESIOMES

11,25 hol .
i ras |45 min cada un

| N2 de sesiones |

Materias implicadas

Ciencias Maturales [Fisica y Tecnologia)
Matematicas

Grado de integracion

Interdisciplinar

curso al que va dirigida

4= curso de primaria | Trimestre | 32

Metodologias

SE
Matematicas Singapur
Trabajo colaborativo
Indagacién Cientifica

Materiales y recursos

Para |a experimentacidn con maguinas simples:

- sets de poleas [fija y compuesta)

- planos inclinados, dinamdmetros de 1y 5 Newton, trenes de juguete, cuerdas, vasos o
- libros, |apices y goma

- tijeras y palillos (mejor redondaos)

- piezas lego para ruedas y ejes, engranajes y correas

Para fracciones y decimales:

- hojas de papel cuadradas y rectangulares y tiras de papel
- muro de fracciones y sectores circulares

- regletas y calculadora

- cubos de Dienes y tabla de valor posicional

- cuerdas con nudos, metros y reglas

E
3
=
=
i
z
g
i
&
B
£

Y
¥ este podria ser un ejemplo de todo el procesa. En los huecos debes colocar las tarjetas

que te damos con las diferentes tress que necesitas organizar para llegsr 3l resultdo
final.

13: Ademis, debéis tener claro como evaluar =i el proyecto ha sido un &sito. (Que
elementos seran los importentes para un proyecto exitoso?
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(marzo-abril 2021) Capacidades lgnaciode Loyola

Analisis mixto:
- Cualitativo: grupos de discusion (docentes y estudiantes),

cuaderno de campo, observacion, fichas de los estudiantes.
- Cuantitativo: cuestionarios validados, calificaciones.




ESTE ENFOQUE
METODOLOGICO
STEAM-5E
EJEMPLIFICADO EN EL
PROYECTO “MAQUINANDO
EN EL ANTIGUO EGIPTO”
MUESTRA QUE:

Una integracion real de todas las disciplinas
STEAM

Incluir la ingenieria y las artes

Fomentar aprendizaje significativo

Intra— inter = trans

Desarrollar las creatividades

Avanzar en el curriculo
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