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Actividodes sobre el conocimiento vy

manejo de la Calculadora

Actividades en las cuales aprendemos como
es la calculadora, cdmo se maneja y qué

posibilidades tiene.



La Calculadora en la escuela

Observemos la calculadora

Conocimientodela =

3A qué se parece?

SL-310UC
3En qué se parece a un movil2 3En qué se

calculadora

32En qué se parece a un mando a

distancia?

RATE SET TAX RATE
Dibujadla en un folio, cartulina, recértala, @
° (4 ? hazla en plastilina.
e /O QuUE se parece OH006
¢ Averigua cémo se enciende y como se

, 5 i HBOOBO
o 6 p O rO q u e s | rve? 5Qué crees que hay que hacer para que 3

aparezca en la pantalla el nUmero 82
4

e ;como estdn colocados los =~ Cloele

Escribe el nUmero 2 a la izquierda de la

n l:l m e ro S? pantdlla 5Qué ocurre?

Comparamos los nimeros de la calculadora con los que hacemos

habitualmente.

5Qué nUumeros hay en la columna de la derecha? 3Y de la izquierda?
2Qué nimero estd a la derecha del 52 3Y a la izquierda? 3Y encima?
2Qué nUimeros hay en la parte superior? 3Y en la parte inferior?
3Sabes qué significan las ofras teclas? sPara qué sirven?

2Qué tecla estd en la parte superior derecha, izquierda, central, ...2



Conocimiento de la

'3 cAasi0
Nos fijamos en la calculadora ==

Rodea la tecla que enciende la calculadora. 'EJ%B 'HHU:

.| ¢Para qué sirve cada tecla de la calculadora? ) -:: \: vj j ( : O l< : u lO d O l O

L[ [ (@ |

¢Todas las teclas son iguales? ®»0O0000
e S > ©OL0
¢ Qué diferencias tienen ? @000 J)

Sirve para e Diferencia entre teclas

©) sivepara e (Por qué el signo + es mds grande?

=) sive para e (Por qué hay teclas de colores

=) sive para diferentes?

e (/Qué es ese punto?
Dibuja mds teclas y explica para qué sirven.

e Describimos mas teclas
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La Calculadora en la escuela

Conocimiento de la maquina

Observa la calculadora durante un rato y ponla boca abaijo.

/
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Escribe los nUmeros en el lugar correcto.

5Qué recorrido tengo que hacer para

colocar los nUmeros?

3Dénde van las teclas de las
operaciones?

sPara qué sirve cada una?

sPor qué las teclas C i AC son de un color diferente?

(En las instrucciones estd la informacions sobre el funcionamiento de las

teclas i de las diferentes funciones que tiene la calculadora.)

Conocimiento de la
calculadora




Series con la calculadora

) )
< O I . O' l I I l l e l .t O d e lO Teclea en la calculadora la siguiente secuencia de teclas y
observa lo que pasa.

2++===
C O lC ' l lO d O r’o Escribe los resultados aqui debajo.
+
Contamos de 2 en 2 Contamosde 3en 3
teclado pantalia teclado pantalla

o lafuncidn constante

¢Cémo lo harias para contar de 4 en 4?
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La Calculadora en la escuela &

Conocimiento de la maquina
Obserba las teclas nimericas de la calculadora.

Suma los nUmeros de las teclas con la ayuda de la calculadora tal y
como te indican las flechas y escribe los resultados en los recuadros
correspondientes.
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sHay sumas que den el mismo resultado? Escribelas aqui debaijo.

2Qué resultado obtienes sumando las sumas de la primera
calculadora?

5Qué resultado obtienes sumando las sumas de la segunda
calculadora?

Ahora suma todos los nUmeros de la calculadora.

3A qué conclusiones podemos llegar?

Conocimiento de la
calculadora

e propiedades de las
teclas numericas



Mi calculadora habla

¢Sabias que a veces depende de lo que
Escribas en la calculadora si le das la
vuelta, puedes leer una palabra?

Si multiplicas 0.289 x 0.6 sabras el nombre

de uno de los gases que formala —— F"W

atmosfera.

Si multiplicas 10 y 55 y al resultado le sumas 500 y a lo que te sale le ahades
el resultado de multiplicar 16 por 250, podrds conocer cudles son mis

animales favoritos. Si quieres saberlo dale la vuelta a la calculadora.

Solucién:

Un valioso maletin es perseguido por 3 grupos de 15 ladrones cada uno. A
cada grupo le persigue un valiente policia. Cuando los fres grupos llegan al
escondite del maletin, los 3 policias defienen a todos los ladrones,
comprobando que dentro del maletin siguen estando las 3761 valiosas
antigiedades. ;Qué contenia el maletin? Si quieres saberlo, multiplica todos

los nUmeros que aparecen en esta historia y dale la vuelta a la calculadora.

Solucién:

¢Serias capaz de inventarte unas operaciones cuyo resultado, al revés, sea

una palabra?

Conocimiento de la
calculadora

Jugamos a la vez que
hacemos operaciones

¢, Qué nuimero aparece”?



be 38 bebe 3838 beisbol 7085138 bello 0.7738 beso 0.538 bidlogo bobo
108 bolillo 0.771708 bollo 0.708 bolsillo 0.7715708 bolso 0.5708 e 3 eh 43
el 73 ele 373 elegible 7819373 Eliseo 0.35173 ello 0.773 elogio 0.19073
elogioso 0.5019073 es 53 ese 353 eso 0.53 gel 739 gedlogo 0.907039
globo 0.8079 globoso 0.508079 gol 709 goloso 0.50709 he 34 helio 0.1734
hielo 0.7314 higo 0.914 hilo 0.714 ibis 5181 ilegible 37819371 ileso 0.5371
le 37 legible 3781937 lego 0.937 leible 378137 lelo 0.737 leo 0.37 les 537
lilli 171717 lio 0.17 lioso 0.5017 lis 517 liso 0.517 lo 0.7 lobo 0.807 oboe
3080 obseso 0.53580 oh 40 oible 37810 ole 370 oleo 0.370 oleoso 0.50370
0s 50 6seo 0.350 oso 0.50 se 35 seboso 0.50835 seis 5135 sello 0.7735
sesgo 0.9535 seso 0.535 si 15 sieso 0.5315 sigilo 0.719215 sigiloso 0.5071915
siglo 0.7915 silbo 0.8715 silo 0.715 siseo 0.3515 so 0.5 s sois 5105 sol 705
soleo 0.3705 solo 0.705 SOS 505 sosiego 0.931505 soso 0.505




Conocimiento de la maquina
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¢ Qué resultado da esta

operacion?

Prueba de hacer lo mismo con el 8
yelS5yconel%yelé
85-58 =

96 -69 =

. Qué pasard si haces lo mismo con los nimeros de la fila del medio

y de abajo?

Escribe aqui las operaciones:

&Y si ahora haces lo mismo con la fila de arriba i la de abajo?

Escribe aqui las operaciones:

iPor qué crees que pasa esto?

Seguimos estudiando las
relaciones entre las teclas
numeéricas pero a otro nivel.




Actividades basadas en conceptos curriculares.

Actividades con las que aprendemos las propiedades de
los operaciones y de los nuUmeros, descubrimos

regularidades y comprobamos hipodtesis.



Trabaqjo de
contenidos

Sumar y restar de diferentes maneras

e estimar

e descomposicion

e linea numérica
El error

e nuestro

e calculadora

Comprobemos los resultados
Cdlculo. Operaciones.
Comprobacién.

2

Aqui tenéis unas cuantas sumas y restas.

S
RIS

En la primera columna haced el cdlculo aproximado. '« . %

DB

En la columna del medio haced el cdlculo a mano 90000

NI I I
Y en la de la derecha comprobad con la calculadora. & )

que os sale el mismo resultado.

S

23+14 = 23+ 14 =
35+26= 35+26=
37-15= 37-15=
43-26 = 43-26 =

23+14 =

35+26=

37-16=

43-26=




La Calculadora en la escuela

Curiosidades y multiplos

Escoge algunos multiplos de 3 mas pequefios que 30. Multiplicalos por 37.

Mltiplo
de 3

Operacién

Resultado

{Qué observas?

3

3X37

1

Escoge algunos multiplos de 4 mas pequefnos que 40.

Multiplicalos por 25.

M::'alo Operacién Resultado £Qué observas?
4 4X25 100

Escoge algunos multiplos de 7 mas pequehos que 70.

Multiplicalos por 143.

M:I:;;Io Operacién Resultado ¢ Qué observas?
7 7X143 1001

Trabajo de
contenidos

multiplos
observacion

conjeturas



Trabagjo de
contenidos

e la unidad
seguida de ceros

La Calculadora en la escuela

Multiplicacion por la unidad seguida de ceros

234x10=
65x 100 =
129 x 1.000 =
20x 100 =
980x 10 =
43 x1.000 =
3x10=
100 x 23 =
45x10=
5x1.000 =
100x 6 =
1.000 x 432 =
8x10.000 =
76 x1.000 =
10.000x 32 =
40x 100 =

0'52x 10=
1'35x 100 =
12'3x10=
3'504 x 100 =
2'31 x 1000 =
0’002 x 1000 =
3'02x 100 =
0'003x 10 =
0005 x 100=
35'7x 100 =
1'35x 10=
2'54x 100 =
5'32x 1000 =
0'54 x 1000 =
123'4x 10 =
0'32x 100 =

Si miras los resultados, 3qué observas?

Si miras las cifras de los resultados, squé

observase

2A que conclusién podemos llegar sobre la multiplicacién por la unidad seguida

de ceros?




La Calculadora en la escuela

Cuadrados y cubos, ;con que cifra acaban?
sSabes qué es el cuadrado de un nUmero natural? 3Y el cubo?
52=5x5=25 23=2x2x2=8

Ahora completaremos esta tabla para observar en qué cifra acaban las diferentes

potencias.
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
Cuadrado 0 1 4 9 6 5 6 9 4 1
Cubo I T I | | T | il

Cuarta potencia

Quinta potencia

Sexta potencia

Septima potencia

Octava potencia

Novena potencia

Décima potencia

Ahora compara tu tabla con la de tu compafero/a, buscad regularidades y

escribelas aqui:

sPuede acabar en 3 la cuarta potencia de un nUmero natural? zPor qué?

sEn qué cifra acaba el cubo del nimero 154682 Justifica tu respuesta.

Pepe dice que ha enconfrado dos nUmeros consecutivos que la suma de sus

cuadrados acaba en 7. 3Crees que tiene razén? zPor qué?

Trabaqjo de
contenidos

e las potencias



Trabagjo de
contenidos

e la multiplicacion
de n. decimales

La Calculadora en la escuela

4-

La multiplicacién de nGmeros decimales

Multiplica 23 x 14 a mano y compruébalo con la calculadora.

Ahora multiplica 2,3 x 14 con la calculadora, 3 Qué te da?
2Han cambiado las cifras del resultado?

sCudntas cifras decimales hay en los factores y cudntas en el resultado?

Ahora multiplica 2,3 x 1,4 con la calculadora, 3Qué te da?
sHan cambiado las cifras del resultado?

sCudntas cifras decimales hay en los factores y cudntas en el resultado?

3Qué conclusidon podemos sacar?

Para multiplicar nUmeros decimales ...

5-

Ahora aplica lo que acabas de explicar para escribir el resultada de las
multiplicaciones siguientes. Comprueba después los resultados con la

calculadora.

a- 023x14=
b- 23x0,14=
c- 0,23x0,14=

d- 23x0, 14=



Conocimiento de la maquina

Sobre las teclas de los nGmeros ...

(sin tener e

n cuenta el 0)
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e ;Cudntos tridngulos podemos dibujar?

e ;Cu

e ;Cu

dntos cuadrados podemos dibujar?

Gntos rectdngulos podemos dibujar?

Trabaqjo de
contenidos

Triangulos, cuadrados y
rectdngulos.

Trabajo exhaustivo y
ordenado.

Geoplano
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Tridngulos




Actividades contextualizadas e
interdisciplinares.

Actividodes en las que utilizamos la
calculadora para facilitar unos calculos que
hechos a mano serian largos y tediosos.



Experiencias en contextos reales
Experiencias (MICRO)

Experiencias en contexto (MACRO)

ESTIMAR

CALCULAR INDAGAR



Experiencias en contextos reales &=

9

Experiencias (MICRO):

CALCULAR

INDAGAR
ESTIMAR




Experiencias en contextos reales
Experiencias (MACRO):

CALCULAR INDAGAR
ESTIMAR
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Experiencias en contextos reales

MICRQO: SABOREA LAS MATES CON... Kiwis

® er\.

N
A
N

regunta: ¢, CUANTOS KIWIS HAY EN LA BOLSA?


https://youtu.be/TLgRtpVbHRs

Experiencias en contextos reales
MICRO: SABOREA LAS MATES CON... Lacasitos!!!

Problema: CLASIFICAR LOS LACASITOS DEL BOTE

ATENDIENDO AL COLORY CONOCER LOS
TOTALES (PARCIALES Y ACUMULATIVOS)

Pregunta: {; CUANTOS LACASITOS HAY?


https://youtu.be/vuZP82f0Mas

Experiencias en contextos reales
MICRQO: SABOREA LAS MATES CON... Monedas de chocolatel!ll

Problema: TENEMOS 1 BOLSA DE MONEDAS...

- CLASIFICAR EL DINERO ATENDIENDO A LAS FORMAS Y ORDENARLOS DE
MENOR A MAYOR

- CONOCER LOS TOTALES (PARCIALES Y ACUMULATIVOS)

- REPARTIR... ; COMO? ATENDIENDO ALGUN CRITERIO DE IGUALDAD DE
CANTIDAD

Pregunta: {, CUANTO DINERO TENEMOS?


https://youtu.be/9w0N8_V6X_k

Experiencias en contextos reales ==& A%

MICRO: SABOREA LAS MATES CON... Zapatos!!! [

Problema:
CLASIFICAR, ORDENAR, COMPARAR, ESTIMAR... ZAPATOS

;, COMO? ATENDIENDO ALGUN CRITERIO (N°, FORMA, COLOR,
CON CORDONES,...)

Pregunta: { CUAL ES LA MEDIA DEL TAMANO DE
VUESTROS PIES?



https://youtu.be/NKm_Lg11LA8

La Calculadora en la escuela

)]
&

:Cudl es el nUmero de pie mas comun?

Para hacer esta actividad necesitais ia cCoaboracion oe VUasiros CoOmMpPaneros y
companeras de clase,

Teneis que recoger & nUmern de pie de todas y Todos.

Alumno/a | 1 2 3 < S5 13 7 8 10 |11 |12 |13
n de pie
Alumnoja |14 [15 |16 [17 [18 |19 [20 |21 23 |24 [25 |26 |
n de pie

Ahcra contesta ias preguntas sguientes:

1.

2

2Cudl &5 ia varabie estadistica? :De que 1ipo es?

3Cudl &5 &l rongo oe la vanabile?

2Cudl es ila media? 3Y la moda y la mediana? 3Como Ias has obtenido?

1000s 05 3ados Que has recogido.

. Con la ayuda de ia siguiente rabia, dibuja un grafico o= bamas que represente

Frecuencia
gbsoluta ¥

15

14

13

12

11

10

b

= N [ fnjos |0

Numere ge
pe —*

Experiencias en
contextos reales

variable
rango
media
mediana
moda



Experiencias en contextos reales

Ahora
es;tiempo de

MACROQO: AGENCIA DE VIAJES




MACRQO: AGENCIA DE VIAJES

HACIENDO USO Y MANEJO DEL CATALOGO...

ACTIVIDAD ACTIVIDAD ACTIVIDAD
LIBRE CON LIMITE RETO

1. ¢Cudnto cuesta el vigje de nuestros suefos?

2. Teniendo en cuenta el limite...;, A donde podréis ir este fin de
semana?, Qué podréis hacer?

3. ¢Cudnto cuestan las mejores vacaciones?



MACRO: AGENCIA DE VIAJES

=2 casio | _
oot SR ¥ = AFRICA - =)
EUROPA v = Actividades
0 F_G“""m;?.sw 2 Avién OpClonale»S

wo- - aEspafia g’ﬁ

S mm’ 2 wi- akuropa 200€

= NZA[EA <o - aAmérica SO0E
INGLATERRA - . 1= < arsia  500€
CLf s ahfrica  HO0€

- aoOceania 700€

gdies/snoches "A;i"‘"s’sm =~ - T& |
B oos ;,m%:/ _
S - i

" Tren
—f OCEANIA =k
& s\ siemmeis o Europa 100€
() 3 O <) "
! ERANCIA OMA ‘ Autobls
SNCANTADA | ‘é&\ggsnmms M‘s-!?p:\_m N .

Preclo: | r:d; & “‘ 6) fnoche oo & Espafia 4O€

1800€ / \bo gdies ""8005 mm— afuropa 70€

, @& : ‘
L arco

iy a Espaiia idoe
<=8l o afuropa 200€

iy a América 300€
-




MACRQO: AGENCIA DE VIAJES

PANEL VIAJES

Planifica tu tiempo libre

¢A donde ir? Enquéir? =TT == 0ué hacer? adii Q} Mm

....................................................................................................
’

{ CONSULTA NUESTRO CATALOGO
: Calcula un presupuesto

HWWB®E
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ooboE)
@LRY),

;i 5 g@oe: |
| g}“ ‘




. 2. ACTIVIDAD CON LIMITE
MAC RO' ¢, Qué puedo comprar con 20 euros?
SUPERMERCADO *‘ S, N

P , )
'f)"{,

1. ACTIVIDAD LIBRE

¢, Qué quiero comprar?

3. ACTIVIDAD RETO

¢, Qué comprar para la cena de San Juan?




MACRO : RESTAURANTE

CARTA o

MENU

RESTAURANTE COKI

ok

PRODUCTOS DE LA TIERRA

hal
e

g ; G
. MILANESA CHURRASCO CHULETON
CERDO ¥y
Lomo. JAMON i cocbo

® % ‘e

PECHUGA ALITAS NUGGETS

PANEL RESTAURANTE Miﬁ‘“’l
CONSULTA NUESTRA CARTA T
Calcula tu menu
E°?  E207  GrosmE?
_____________ - """
FA A &
BEBIDA PAN

N

[
—sy

=—rs
—
e

Y no te olvides... éPan, café o algo de beber?




CASIO PROPUESTA DIDACTICA

Divisién Educativa

Restaurante

Las actividades que se presentan a continuacion responden a diferentes preguntas ablertas que no tienen una Unica solucion. Y se
pueden llevar a cabo en distintos tipos de agrupamientos, tanto de forma individual, como en pareja o pequeiio grupo. Se deben terminar
con una puesta en comin de todos los resultados y propuestas, comparando, valorando, argumentando y justificando.

Conocimientos previos del uso de la calculadora: conocer las teclas de los nimeros y simbolos de las operaciones basicas e igual

L ACTIVIDAD LIBRE. Con este tipo de actividad, lo que se pretende es que el alumnado entre en contacto con el catélogo, que observe
de que consta, que elementos tiene; y al mismo tiempo interactle libremente con la calculadora, operando y estimando lo que desee,
sus gustos y preferencias, no teniendo ninguna barrera, solamente el deseo de calcular.

- Hacer uso y manejo del catélogo y la calculadora, para estimar écuanto gastaremos si pedimos todo lo que deseamos?

2. ACTIVIDAD CON LIMITE. Con este tipo de actividad, se pretende que el alumnado tenga en cuenta un item previamente establecido, que va
a condiclonar sus gustos y preferencias, teniendo que tomar decisiones para resolver de forma optima, valorando y gestionando opciones.

Limite I La cantidad de dinero a gastar.
Limite 2: No puedes pedir carne.
Limite 3: Sois veganos.

- Teniendo en cuenta el limite establecido, se le propone al alumnado que haciendo uso y manejo del catélogo y la calculadora, respondan:
éQué cenaréis?, ctomaréis café?

3. ACTIVIDAD RETO. Con este tipo de actividad, se pretende desafiar al alumnado, obligar a los nifi@s a concentrarse, a razonar, a tomar
decisiones... para encontrar una solucion y completar el reto de forma satisfactoria.

- Propuesta para el alumnado Planificar y calcular écuanto cuesta la cena de Fin de Aio?. Y no os olvidéis, icon quién queréis cenar!



CASIO PROPUESTA DIDACTICA

Divisién Educativa

METODOLOGEA:
Activa y participativa, fomenta la manipulacion en el proceso de aprendizgje, potencia Investigacion por parte del propio alumnado,
confianza en su capacidad de pensar, iniciativa con ideas y preguntas interesantes, conectando con el mundo real
y facilitando un aprendizaje significativo y constructivo.

RECURSOS:
Catélogo, calculadora, 14piz y papel.

EVALUACION:

Evalla tanto los procesos como los resultados, teniendo en cuenta la edad en la que se desarrolla la actividad al igual que los conceptos mateméaticos
adquiridos y en proceso de adquisicion.

En todos las etapas se definen tres niveles: pictrico (si sélo utilizan dibyjos), concreto (si sélo utilizan nimeros) y simbdlico (si utilizan simbolos y
numeros relacionandolos entre si.

Evalla la relacion significativa que existe entre los datos de la resolucion con los proporcionados en el catalogo, y ademas los elementos mateméaticos
correspondientes al momento y edad del@s alumn@®s, si son o no utilizados con significado, ademas del nivel optimo de resolucion.

:
N




Gracias



https://youtu.be/YapyXcLmGG4

